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I.Общаяинформация 

1 Наименованиепроекта Румбокс - дом мечты в коробке. 

2 Актуальностьпроекта 

(определенапроблема,длярешенияк

оторойразработанпроект(программ

а);обоснована

 необходимость

решениязаявленнойпроблемы) 

Это происходит в связи с различными причинами. Возможности детского сада позволяют 

создать условия для решения данной проблемы.Румбокс - современное направление, дающее 

огромный простор для воплощения всевозможных идей, раскрывающее творческий потенциал и 

позволяющее ребятам попробовать себя в роли архитектора, строителя или дизайнера. Румбокс 

сочетает много важных функций, но основная - возможность погрузиться в сказочный мир 

миниатюры, вернуться в прошлое, заглянуть в будущее. С помощью рукоделия Румбокс можно 

собственноручно создавать интерьер своей комнаты, квартиры, дома и т.п. – всё зависит от 

индивидуальных фантазий и предпочтений. 

 

Проблема:В нашей группе наблюдается тенденция к увеличению количества детей с речевыми 

нарушениями, выявлен низкий уровень познавательной активности, социально-

коммуникативного развития. 
 

3 Связь с

 региональнымидокуме

нтамиОмскойобласти 

- 

4 Руководительпроекта Литовченко Наталья Владимировна, воспитатель 

5 Переченьисполнителейпроекта №

п/п 

ФИО Должность 

1 Литовченко Наталья Владимировна  воспитатель 

6 Образовательные организации-

соисполнители проекта 

(приналичии/ обязательно 

дляинновационныхплощадок,реализ

ующийпроект(программу)самостоят

ельно) с определениемфункций 

каждой 

образовательнойорганизации 

-   

mailto:natalja.shulga2014@kalach.omskportal.ru


II.Описаниепроекта 

7 Цельреализациипроекта Изготовить «Кукольный домик» для куклы. 

8 Задачипроекта Задачипроекта: 

1. Познакомить детей с технологией «Румбокс» и обогатить игровой опыт детей дошкольного 

возраста. 
2. Совершенствовать  умение играть по ролям, правилам; 

3.  Расширить представления  детей о семье, членах семьи, родственных связях в семье. 
4. Обогатить и активизировать словарный запас по основным лексическим темам «Семья», 

«Дом, квартира», «Мебель», «Бытовые приборы». 

5. Развивать воображение, мышление, восприятие, память. 

9 Показатели 

проекта(количественныеикачествен

ные) 

 - Расширены знания и представления дошкольников о технологии «Румбокс». 

 - Обогащенызнания детей о семье, членах семьи, родственных связей в семье. 

 - Развиты умения играть по ролям.  
 -  Количество воспитанников занятых в проекте: 18 

 - Разработанакартотекасценариевсюжетныхигрнаправленныхнаумениедетей 

взаимодействоватьдругсдругом. 

 

10 Продуктпроекта Сборниксценариевсюжетныхигрдлявоспитателя 

11 Срок реализации проекта Наименованиеэтапареализациипроекта Датаначала Датаокончания 

Проектвцелом,втомчислевразрезеэтаповреализации: 01.10.2023 

12.02.2024 

31.12.2023 

30.05.2024 

1 этап. ПОДГОТОВИТЕЛЬНЫЙ 

Определение и создание условий, необходимых для 

реализации проекта 

01.10.2023 
 

12.02.2024 

20.10.2023 
04.03.2024 

2 этап. ОСНОВНОЙ 

Реализация проекта 
05.03.2024 17.05.2024 

3 этап. ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНЫЙ 

Рефлексивно-оценочный 
20.05.2024 30.05.2024 

12 Основныерискиреализациипроекта Малаяактивностьродителейвучастииизготовления «Кукольного домика» 



и пути их преодоления 

13 Предложения по внедрению 

ираспространению 

результатовинновационного 

проекта 

- Проведениесеминаров–практикумов,мастер–классов,презентаций, открытыхпоказов. 

 

ПЛАНМЕРОПРИЯТИЙ 

 

№ 

п/п 

Наименованиемероприятияпроекта Срокреализации 

мероприятия 
Результатреализациимероприятия Исполнители 

мероприятия 

1этап.Определениеисозданиеусловий,необходимыхдляреализациипроекта 

1 Формирование творческой группы 

пореализациипроекта. 

 Созданатворческаягруппавсоставе: 
- Литовченко Н.В. – воспитатель; 
- Родители 

 

Литовченко Н.В. 

2 SWOT–анализ«Румбокс – дом мечты в 

коробке» 

 - изучилатеоретические 

материалыпопроблеме проекта;интернет-

ресурсы 

- Выступиласпрезентациейпо 

теме:«Представление опыта 

работыпедагогаДОУпо инновационной 

технологии «Румбокс»; 

Обменялисьинтереснымиидеямипоисполь
зованиюразнообразныхметодовиприёмовр
уководстваигрой,внеслисвоипредложения
поразвертываниюсюжета; 

Воспитатель 

3 Диагностикаигровойсреды  - Обновленыигровыезоны; 

 

Воспитатель 

4 Родительскоесобрание«Румбокс – 

территория творчества для всей семьи» 

 Итогиродительскогособрания: 
-

ознакомилиродителейсмониторингомфор

мированияу 

детейдошкольноговозрастаигровыхумени

й; 

Воспитатель 

5 Мастер классдляродителей«Румбокс – 

квартирный вопрос в миниатюре» 

 - Познакомилиродителейсразнымивидам

исюжетно-

ролевыхигриизготовлениюатрибутовк 

Воспитатель 



играм. 

родители научились применять 
практическиенавыкипо применению 
сюжетно-ролевыхигрсдетьми 
вдомашнихусловиях. 

2этап.Реализацияпроекта 

1 Чтениехудожественной литературы:  

А.Барто « Дома», « Его семья», « В пустой 

квартире» 

  Т. Агибалова  «В семейном кругу», 

 «Что может быть семьи дороже?» 

  В. Мирясова «Мебель» 

 

Просмотрииспользование 

демонстрационного материала, 

иллюстрации по теме «Семья», «Мой 

дом», «Мебель» 

 

 Сюжетно-ролевые игры «В гости к Кати», 

«Новая мебель», «Моя семья» 

 

Конкурс, мастер -класс 

 

 Результат:  

 - картотека сюжетно-ролевых игр; 

- -  видеосюжет «Поиграем вместе с 

мамой»  

- видеосюжет о сюжетно – ролевых играх 

- нагляднаяинформация(папки-

передвижки,стендовая информация); 

 - беседыиконсультациидляродителей; 

- фотовыставка«Комната где я живу» 

Воспитатель, 

родители 

3этап.Рефлексивно-оценочный 

 Семинар-

практикумдляпедагоговДОУрайона«» 

 - Актуализированытеоретическиезнани

япедагогаозначенииинновационной 

технологии «Румбокс»вразвитии 

дошкольника. 

- Выявлены общие проблемы, 

возникающие упедагогов и 

воспитанников при организации 

иразворачиванииигрыиихпричины. 

 

Педагоги ДОУ 



 


